Einleitung

Zugang Verweigert (Original: Access Denied) ist ein Kartenspiel fiir 3 bis 6 Spieler tiber das Hacken
von Computern. Jeder Spieler kontrolliert und verteidigt einen Sektor des Netzes, wahrend er versucht,
Root Zugang (Kontrolle der obersten Ebene) zu 2 zusétzlichen Sektoren zu gewinnen.
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Esgibt 6 Sektoren:

1. Banken

2. Regierung

3. Wirtschaft

4. Nachrichten

5. Telekom

6. Universitdten

Jeder Sektor hat 3 Zugangs-Level: User (Bediener), Operator (Benutzer), und Root (VollZugang). Der
Root-Level erhélt einen Bonus fir diesen Sektor. Siehe die Sektor-Bonus-Beschreibung auf der
Seite 9.

Zugangs-Marker

Du brauchst zum Spielen 36 Zugangs-Marker in 6 verschiedenen Farben. Glasperlen aus
Spielzeugladen gehen genauso gut wie M&Ms. Du kannst auch die Marker von der letzten Seite dieses
PDF ausdrucken.




Checklisten

Eine Checkliste ist in diesem PDF. Du kannst sie kopieren und fiir Notizen tber die Kennwdérter der
Sektoren verwenden.

Karten

Es gibt 63 Karten. Jede Karte hat einen Titel, eine Aktion, und einen Code. Es gibt 6 verschiedene
Codes: A, B, C, D, E, und F. Es gibt mehr F-Karten als E-Karten, mehr E-Karten als D-Karten und so
welter.

Einige Karten haben ein Symbol in der oberen linken und/oder rechten Ecke. Diese werden in den
»Spiele eine Karte"-Regeln erklart.

Spielen
Zugangs-Marker
Jeder Spieler braucht 6 Zugangs-Marker in der gleichen Farbe.

Sektoren

Sektoren zuteilen: Mische die Sektoren und teile verdeckt einen an jeden Spieler aus. Jeder Spieler ist
der Controller des ihm gegebenen Sektors. Jeder Spieler kontrolliert einen (und nur einen!) Sektor in
dem gesamten Spiel. Der Spieler ist verantwortlich fir die Passwort-Erstellung und gewéhrt oder
verweigert Zugang auf den Sektor.

Zugangslevel: Ein Sektor hat 3 Zugangslevel: User, Operator, und Root. Du féngst mit dem Root
Zugang fur den Sektor an, den Du kontrollierst. Lege dafiir einen Marker auf den Root-Bereich Deines
Sektors. Andere Marker befinden sich bei Spielstart nicht auf dem Sektor.

Nicht kontrollierte Sektoren: Unkontrollierte Sektoren werden mit dem Bild nach oben an die Seite
gelegt. Sie werden wahrend des Spiels verwendet, haben aber keine Passwérter. Root-Zugang zu einem
unkontrollierten Sektor zahlt nicht fir den Sieg.

Karten geben
Mische die Karten und gib jedem Spieler 6. Die restlichen werden verdeckt abgel egt.

Passwort erstellen

Jeder Spieler erstellt nun ein Passwort fir den von ihm kontrollierten Sektor. Benutze den Code von 3
der Karten, die Du eben bekommen hast.

Keine Wiederholungen: Das Kennwort darf keine sich wiederholenden Codes haben: A/B/C ist ein
guiltiges Passwort, aber A/B/B ist es nicht. Die Reihenfolge ist nicht wichtig; A/B/C ist das gleiche wie
A/C/B oder C/B/A.

Nicht genug Karten: Wenn Du kein giiltiges Passwort mit den 6 Karten erstellen kannst, dann ziehe
solange je eine Karte, bis das méglich ist.

Passwort-Karten behalten: Wenn Du ein Passwort erstellt hast, lege die dazu benétigten Karten
verdeckt unter den Sektor. Die anderen bleiben auf der Hand. Die 3 Karten bleiben das ganze Spiel
unter dem Sektor und werden nicht gespielt.

Ein Geheimnis: Du musst niemandem freiwillig Deinen Code zeigen. Und Du darfst niemandem den
Code von einem anderen Spieler verraten.

Start

Beim Spielstart hast Du nur zu einem Sektor Zugang: Root-Zugang zu dem Sektor, den Du
kontrollierst. Du hast keinen Zugang zu einem der anderen Sektoren.

In jeder Runde kannst Du mehrere Aktionen durchfiihren. Es gibt 3 mogliche Aktionen:

1. Zugangsversuch
2. Spielen einer Karte
3. Tauschen einer Karte

Esist nicht nétig, alle Aktionen durchzufiihren. Du kannst eine, mehrere oder alle auslassen.



Zugangsversuch

Du kannst eine Aktion dafiir verwenden, den Zugangslevel zu einem Sektor zu erhdhen. Jeder Versuch
kostet eine Aktion. Siehe ,,Zuganglevel erhthen” weiter unten in dieser Regel.

Du kannst mehrmals in einer Runde versuchen (mit mehreren Aktionen), den Zugang zu dem gleichen
Sektor zu erhodhen. Beispid: Du kannst ,User Zugang“ zum Banken-Sektor durch Deinen freien
Zugangsversuch erhalten. Dann kannst Du mit einer weiteren Aktion versuchen, den Zugang von User
zu Operator zu erhhen.

Eine Karte spielen

Es kostet eine Aktion, eine Karte zu spielen. Wenn Du eine Karte spielst, lies den Titel vor und fihre
die Aktion auf der Karte durch. Wenn Deine Karte einen oder mehrere Spieler zwingt, Karten
abzulegen, dann legen diese die Karten zuerst ab. Dann, wenn auf Deiner Karte nichts anderes steht,
legst Du Deine Karte mit dem Bild nach oben auf den Ablagestapel.

~ Einige Karten haben einen ' vor ihrem Titel stehen. Wenn es nicht anders auf der Karte steht,
dann kannst Du # Karten jederzeit spielen, auch wéhrend Dein Gegner am Zug ist. Im Gegensatz
zu anderen Karten kostet das ausspielen einer # Karte keine Aktion.

Einige Karten verlangen, dass Du einen minimalen Zugangslevel in einem bestimmten Sektor hast.
Andere Karten verlangen nach einem bestimmten Code in dem Passwort. Diese Karten kénnen nur
gespielt werden, wenn die Voraussetzungen erfillt sind.

Einige Karte sind Upgrades. Lege diese Karten mit dem Bild nach oben vor Dich. Diese Karten geben
Dir einen Vorteil, solange Du sie hast. Dieser Vorteil tritt sofort in Kraft. Ausgespielte Upgrade Karten
zéhlen nicht fur das Handlimit.

& Einige Karten werden gegen Sektoren gespielt und entwickeln ihre Fahigkeiten erst, wenn
bestimmte Bedingungen erfllt sind. Lege diese Karten mit dem Bild nach oben neben den Sektor,
gegen den Du sie gespielt hast. Entferne die Karte, wenn die Bedingungen erflllt sind.

# Einige Karten haben negative Effekte fir Dich, wenn Du sie am Anfang einer Runde auf der Hand
hast. Selbst, wenn kein anderer Spieler weil}, dass Du diese Karte hast, musst Du den
Anweisungen folgen. Du kannst eine Aktion benutzen, um eine # -Karte an einen anderen Spieler
zu geben. Du kannst die Karte auch in einem Zugangsversuch benutzen oder normal ablegen.

Zug Reihenfolge

Waéhle, wer das Spiel beginnt. Nach dem ersten Spieler kommt sein linker Nachbar dran. Jeder Spieler
spielt einen Zug. Da geht so lange, bis ein Spieler Root-Zugang zu 3 Sektoren hat. Dieser Spieler hat
gewonnen.

Jeder Zug besteht aus folgenden Schritten:

1. Freier Zugangs-Versuch
2. Aktion ausfiihren

3. Karten ablegen

4. Karten ziehen

Freier Zugangs-Versuch

Du kannst versuchen, Deinen Zugangslevel zu einem Sektor zu erhdhen (siehe Zugangslevel erhdhen).
Du kannst Deine Aktionen nutzen, um weitere V ersuche zu machen.

Aktionen ausfiihren

Du kannst eine Aktion ausfihren fir jeden Sektor, bei dem Du Root-Zugang am Anfang Deiner
“Aktion ausfihren”-Runde hast. Du bekommst keine weiteren Aktionen fir Sektoren, bei denen Du
Root-Zugang wahrend Deiner Aktionen erhaltst. Friher gespielte Karten konnen Dir weitere Aktionen
erlauben.

Karten handeln

Fir eine Aktion kannst Du eine Karte mit einem Spieler handeln. Der Spieler, mit dem Du handelst,
kann Dir keine, eine oder mehrere Karten fir jede Deiner Karten geben (fur jede Deiner Karten braucht
Du eine Aktion).

Der Handel findet nur statt, wenn beide Spieler einverstanden sind.



Handlimit

Die maximale Anzahl Deiner Handkarten entspricht der Anzahl der Sektoren, bei denen Du User-,
Operator- oder Root-Zugang hast. Beispiel: Du hast Root Zugang zu Universitéten und User-Zugang
zu Telekom, damit kannst Du maximal 2 Handkarten haben.

Das Handlimit z&hit nur beim Karten ablegen und Karten ziehen Schritt. Zu alen anderen Zeiten kann
es Uberschritten werden.

Das Handlimit kann durch einen Sektor-Bonus oder frither gespielte Karten modifiziert werden.

Karten ablegen

Du musst alle Karten ablegen, die Dein Handlimit Uberschreiten. Du darfst auch mehr Karten ablegen.
Beispiel: Wenn das Handlimit 2 betrdgt und Du 3 Karten hast, dann musst Du 1 Karte ablegen, Du
kannst aber auch 2 oder 3 Karten ablegen.

L ege die Karten mit dem Bild nach oben auf den Ablagestapel. Der Ablagestapel darf nicht durchsucht
werden.

Karten ziehen

Du darfst fir jeden Sektor, bei dem Du Operator- oder Root-Zugang hast, eine Karte ziehen. Dabei
darfst Du Dein Handlimit aber nicht Uberschreiten. Beispiel: Du hast Root-Zugang zu Banken,
Operator-Zugang zu Wirtschaft und User-Zugang zu Universitéten und Du hast keine Karten, dann
kannst Du 2 Karten ziehen. Wenn Du schon 2 Karten hast, kannst Du nur eine ziehen, da Dein
Handlimit 3 Karten ist.

Wenn keine Karten mehr im Stapel sind, dann mische den Ablagestapel, lege ihn als neuen Zugstapel
und ziehe von diesem Karten.

Die Anzahl der Karten, die Du ziehen darfst, kann durch einen Sektor-Bonus oder friher gespielte
Karten modifiziert werden.

Zugang erhoéhen

Es gibt 3 verschiedene Arten der Erhdhung eines Zugangs:
4. bekomme User-Zugang zu einem Sektor, zu dem Du noch keinen Zugang hast.
5. bekomme Operator-Zugang zu einem Sektor, zu dem Du User-Zugang hast.
6. bekomme Root-Zugang zu einem Sektor, zu dem Du Operator-Zugang hast.

Einschrankung: Du kannst keinen Operator-Zugang bekommen, bevor Du nicht User-Zugang hast.
Ebenso kann Du erst Root Zugang bekommen, wenn Du Operator-Zugang hast.

Karte dem Kontrolleur geben: Um zu versuchen, Deinen Zugang auf einen Sektor zu erhdhen,
musst du dem Sektor-Kontrolleur eine oder mehrere Karten geben. Diese Karten miissen verschiedene
Codes haben. Der Kontrolleur gibt Dir alle Karten mit einem Code, der im Sektor-Passwort vorkommt,
zurtick und behalt die anderen.

Die Anzahl der Karten, die Du dem Kontrolleur geben musst, hangt vom gewtnschten Zugangs-Level
ab:

Zugangs Anzahl
Level der Karten
User 1
Operator 2
Root 3

Beispiel: Wenn Du User-Zugang auf ,Nachrichten" hast und Operator-Zugang mochtest, dann musst
Du dem Nachrichten-Kontrolleur genau 2 Karten geben.

Zugang bekommen: Wenn alle Karten, die Du dem Kontrolleur gibst, einen Code haben, der im
Sektor-Passwort vorkommt, dann gibt Dir der Kontrolleur alle Karten zurtick und gewéhrt Dir Zugang
auf den Sektor.

Beispiel: Du versuchst, Operator-Zugang fir ,,Nachrichten zu bekommen und gibst dem Kontrolleur
Karten mit den Codes A und B. Da das Passwort fiir Nachrichten A/B/C ist gibt der Kontrolleur Dir
alle Karten zuriick und bewegt Deinen Zugangsmarker auf dem Nachrichten-Sektor von User zu
Operator.



Zugang verweigert: der Zugangsversuch scheitert, wenn eine oder mehrere Karten Codes haben, die
nicht im Passwort vorkommen. Der Sektor Kontrolleur gibt Dir alle Karten zurtick, die passende Codes
haben, und behélt die anderen.

Beispiel: Du gibst die Karten C und D dem Kontrolleur von ,,Nachrichten. Das Passwort ist A/B/C.
Der Kontrolleur gibt Dir die C-Karte zurlick und behélt die D-Karte. Dein Zugangs Level bleibt gleich.

Sektor Kontrolleur

Wenn ein anderer Spieler versucht, Zugang zu einem von Dir kontrollierten Sektor zu bekommen, dann
gibt er Dir 1, 2 oder 3 Karten, abhéngig vom gewtiinschten Zugang. Dann musst Du:

1. alleKarten behalten, die keinen passenden Code des Passworts enthalten
2. dleKarten zurtickgeben, die einen Code des Passworts enthalten
3. den Zugangsmarker des Spielers erhdhen, wenn alle Karten passende Codes haben

Du musst alle Karten mit unpassenden Codes behalten, auch wenn dabei Dein Handlimit Uberschritten
wird. Dein Handlimit z&hlt nur beim ablegen und ziehen von Karten.

Unkontrollierte Sektoren

Wenn weniger als 6 Spieler mitspielen, dann gibt es einige Sektoren, die keinen Kontrolleur haben. Du
kannst Deinen Zugangslevel fir solch einen Sektor erhéhen, indem Du dies ansagst und eine Anzahl
Karten ablegst. Die Anzahl der Karten héngt vom gewiinschten Zugangslevel ab:

Zugangs- Anzahl

Leve Karten
User 2
Operator 3
Root 4

Beispiel: wenn Du User-Zugang auf den Banken Sektor méchtest, dann lege 2 Karten ab und lege
Deinen Zugangsmarker auf den Userbereich des Banken-Sektors.

Einschrankung: Du kannst nur Operator-Zugang bekommen, wenn Du schon User-Zugang hast,
ebenso kannst Du nur Root-Zugang bekommen, wenn Du schon Operator-Zugang hast. Fir einen
Root-Zugang auf einen unkontrollierten Sektor braucht Du also 3 Zugangsversuche und Du musst 9
Karten ablegen.

Sieg: Root-Zugang zu einem unkontrollierten Sektor zahlt nicht fir den Sieg. Um zu gewinnen musst
Du Root-Zugang zu 3 kontrollierten Sektoren haben.

Sektor Bonus

Wenn Du der einzige Spieler mit Root-Zugang zu einem Sektor bist, dann gibt Dir dieser Sektor einen
speziellen Bonus. Wenn ein anderer Spieler auch Root-Zugang bekommt, dann verféllt der Bonus und
kein Spieler hat einen Vorteil. Diese Sektorboni sind:

Banken

Du kannst eine zusétzliche Karte ziehen wahrend des ,, Karten ziehen®. , Banken® erhoht aber nicht das
Handlimit.

Regierung

Am Anfang Deiner Runde darfst Du die Karte, die oben auf dem Ablagestapel liegt, ziehen. Du darfst
dabei Dein Handlimit Uberschreiten.

Wirtschaft
Dein Handlimit wird um 2 erhoht.
Nachrichten

Du kannst Deinen Zug Uberspringen und dafiir maximal 6 Karten ziehen. Dabei darf Dein Handlimit
Uberschritten werden, aber Du darfst am Ende maximal 6 Karten haben. Wenn Du dies tust, dann endet
Dein Zug sofort. Du bekommst keinen freien Zugangsversuch und kannst keine Aktionen ausfihren.

Telekom
Du bist immun gegen Karten, die den Verlust einer Aktion bewirken.



Universitaten

Wéhrend Deines freien Zugang-Versuchs kannst Du automatisch User-Zugang zu einem Sektor
bekommen, zu dem Du noch keinen Zugang hast. Du brauchst dem Kontrolleur keine Karten geben.
Der Zugang kann durch keine Karten verhindert werden. Dieser Zugang verbraucht Deinen freien
Zugang.

Gewinnen

Du gewinnst das Spiel in dem Moment, in dem Du Root-Zugang zu 3 kontrollierten Sektoren hast. Du
startest das Spiel mit einem Sektor und brauchst also nur Root-Zugang zu 2 weiteren Sektoren.

Unkontrollierte Sektoren: Die anderen beiden Sektoren, die Du zum gewinnen brauchst, miissen von
anderen Spielern kontrolliert werden. Wenn Du Root-Zugang zu weiteren, unkontrollierten, Sektoren
hast z&hlen diese nicht fir den Sieg.

Zusétzliche Sektoren: Fir ein anspruchsvolleres Spiel kannst Du vereinbaren, dass der Gewinner
Root-Zugang zu 4, 5 oder 6 Sektoren haben muss. Wenn Du Dich dafiir entscheidest, dann zdhlen
unkontrollierte Sektoren wie kontrollierte Sektoren fur den Gewinn.

Zeitlimit: Eine andere Alternative ist ein Zeitlimit. Wenn das Zeitlimit erreicht ist, dann gewinnt der
Spieler, der Root-Zugang zu den meisten Sektoren hat. Bei Gleichstand entscheiden die Operator-
Zugange, bei weiterem Gleichstand die User-Zugange.

Alternativen: Vor dem Spiel miissen sich alle Spieler auf die Regeln einigen. Sonst gewinnt der
Spieler, der as erstes Root-Zugang auf 3 Sektoren hat.

Karten €rrata

Bendtigt Sektor Zugang

Auf einigen Karten, wie CanelBots, steht, dass sie nur gegen Spieler gespielt werden kénnen, die eine
Karte spielen, die ,,benttigt Zugang auf einen Sektor, auf den Du Operator oder Root Zugang hast*
enthalten. Das bedeutet, das die gespielte Karte ein Schliissel Icon und eine separate , bendtigt”
Sektion enthalten muss. Das Word ,,benétigt” ist Kursiv auf CancelBots und anderen Karten, damit
dies deutlich wird.
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q Beliebter Krieg o/ / Gegen-Virus

e
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Untertauchen

Upgrade: Du kannst 1
zusitzliche Karte pro
Zug ziehen. Dabei darf
das Hand Limit nicht
tiberschritten werden.

Benotigt: Zugriff auf
Medien. Dein Sektor

Spiele diese Karte, wenn
ein Virus gegen einen
Sektor gespielt wird, auf
den Du Zugriff hast.

Der gespielte Virus hat
keinen Effekt mehr und
der Virus-Spieler muf3

Spiele Untertauchen
gegen einen Sektor, auf
den Du keinen Zugrift
hast.

Der Sektor Kontrolleur
mufB Dir einen zufillig
gezogenen Sektor Code

Passwort mul} ein A alle seine Karten zeigen.
enthalten. ablegen.
% Code A Code A + Code A #
‘¥( S.ATAN. Virus Samurai Code verschlisseln

Spiele diese Karte mit
dem Bild nach oben
gegen einen beliebigen
Sektor, auf den Du
Operator Zugriff hast.

Dieser Sektor verliert
seinen Root Bonus bis
S.A.T.A.N. durch
Samurai entfernt wurde.

Entferne 1 @Y-Karte von
einem beliebigen Sektor.

Lege Deine Passwort
Karten ab. Benutze 3
Handkarten, um ein neues
Passwort zu erstellen.
Spiele diese Karte nur,
wenn Du ein legales
Passwort bilden kannst.
Behalte alle Upgrades,
auch wenn ein benotigter
Code nicht mehr im
Passwort ist.

fiir einen Sektor von
User zu Operator oder
von Operator zu Root.
Du muf3t dem
Kontrolleur keine Codes
zeigen.

Guru kann durch Karten
gestoppt werden, die den
Zugriff verbieten.

% Code A Code A Code A #
Guru Zugriff 16schen 4 Spitzen System 4
Erhohe Deinen Zugriff Entferne einen User oder Upgrade: Dein Hand

Operator Zugriffs-
Marker von einem
Sektor, zu dem Du Root
Zugriff hast.

Gib den Marker seinem
Besitzer zurick.

Limit wird fiir den Rest
des Spiel um 2 erhoht.
Lege Spitzen System vor
Dich.

Benotigt: Zugriff auf

Banken. Dein Sektor

Passwort mulf} ein B
enthalten.

L Code A Code A Code B D)




Bank Irrtum zu
Deinen Gunsten

—f Entferne Anmeldung —u

Anti-Virus T

Du kannst sofort 3 neue
Karten ziehen und 1
Aktion ausfiihren.
Ignoriere Dein Hand
Limit bis zu Deinem
nichten Zug.

Benotigt: Operator oder
Root Zugrift zu Banken.

Entferne einen User
Zugriffs-Marker von
einem Sektor, zu dem Du
Root Zugrift hast.

Gib den Marker seinem
Besitzer zurick.

Spiele diese Karte, wenn
ein Virus gespielt wurde,
um den Virus Effekt zu
ignorieren.

Wenn Du diese Karte
gegen einen Multi-Virus
spielst bist nur Du gegen
den Effekt immun, nicht

die anderen Spieler.

% Code B

Multi-Virus

+Code B+Code B#
@\ -Paket Schniffler ||| ¥ Firewall

Spiele diese Karte gegen
einen Sektor, auf den Du
Zugriff hast. Alle
anderen Spieler mit
Zugriff auf diesen Sektor
miissen sofort alle Thre
Karten ablegen.

Lege Multi-Virus danach
ab.

Lege diese Karte vor
einen Sektor, zu dem Du
Zugriff hast. Der néchste

Spieler, der eine Karte

spielt, die Zugriff auf

diesen Sektor benotigt
mulB Dir 1 zufillig
gezogenen Passwort
Code zeigen.
Lege Paket Schniiffler
dann ab.

Spiele Firewall, wenn ein
Spieler versucht, seinen
Zugriff auf Deinen
Sektor zu erhohen.
Behalte alle Karten, die
er Dir gibt, auch wenn
sie den richtigen Code
haben. Sein Zugriff wird
nicht erhdht.

% Code B

Logik Bombe

Code B Code B #
OlfactoPEG *|'| 4 DSL 4

Lege diese Karte vor
einen Sektor, zu dem Du
Zugriff hast. Der néchste

Spieler, der eine Karte

spielt, die Zugriff auf

diesen Sektor bendtigt
mulB alle seine Karten
ablegen.
Lege Logik Bombe dann
ab.

Jeder Spieler mul3 Dir
eine zufallige gezogene
Karte geben. Ignoriere
Dein Hand Limit bis zu
deinem nichsten Zug.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff zu
Universitaten.

Upgrade: Ziehe jede
Runde 1 zusitzliche
Karte fiir den Rest des
Spiels. Lege DSL vor
Dich.

Benotigt: Zugriff auf
Telekom. Dein Sektor
Passwort muf} ein C
enthalten.

L Code B Code B Code C )
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Hintertar

A

CopyBot

—u Spott Vogel C/ﬂ

Spiele diese Karte mit
einer anderen Karte um
die “Bendtigt:”
Anweisung der andern
Karte zu ignorieren.

Du kannst diese Karte
nicht mit einer Upgrade
Karte spielen.

Du kannst diese Karte
jederzeit spielen, um die
oberste Karte des
Ablagestapels zu
nehmen.

Du kannst CopyBot
nicht spielen, um einen
Karte zu nehmen, die Du

Spiele Spott Vogel, wenn
jemand eine Karte spielt,
die Root Zugriff (nicht
Root oder...) benotigt.
Die Aktion ist blockiert
und der Spieler muB3 die
einen zufillig gezogenen
Code zeigen

gerade gespielt hast. Benotigt: Zugriff auf
Telekom.
Code C Code C

€in guter Tag am
/ Markt o/

Code C
.

Abhoren 7* '/ ¥ Route Verfolgen

#

Spiele diese Karte
wihrend Deiner Zug
Phase um Dein Hand

Limit zu ignorieren und
6 Karten zu ziehen.

Benotigt: Operator oder

Spiele Abhoren bevor
jemand versucht, seinen
Zugriff zu erh6éhen. Der

Spieler muf3 Dir die
Karten zeigen, die er den
Kontrolleur gib und die,
die er zuriick bekommt.

Spiele diese Karte, wenn
jemand versucht, seinen
Zugriff auf einen Sektor
zu erhohen, fiir den Du
Operator oder Root
Zugriff hast. Der Versuch
schldgt fehl und der
Kontrolleur muB3 alle

Root Zugriff auf Benotigt: Operator oder 5
Medien. Root Zugriff auf Karten zuriick geben.
Regierung.
% Code C Code C Code C #
FBI * Major Release 4 S.OL. 4

Nimm 1 Upgrade Karte,

die auf dem Tisch liegt,

und nimm sie auf Deine
Hand.

Benotigt: Root Zugriff
auf Regierung.

Alle anderen Spieler, die
Zugrift auf Wirtschaft
haben, miissen sofort alle
ihre Karten ablegen.

Benotigt: Root Zugriff
auf Wirtschaft.

Spiele gegen jemand, der
nur User Zugrift auf
Telekom hat. Der Spieler
kann pro Runde nur noch
1 Aktion ausfiihren, bis
er Operator Zugriff auf
Telekom hat.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf
Telekom.

- Code C Code C Code C )




q Kriegs-Handler # | ¥ Presse Pass J*|'| ¥ Leichter Kredit C/ﬂ

Upgrade: Du kannst
einen freien Zugriffs-
Versuch pro Runde
machen fiir den Rest des
Spiels. Lege die Karte
vor Dich.

Spiele Presse Pass, wenn
Du eine oder mehrere
Aktionen verlierst.

Du verlierst keine
Aktionen.

Benotigt: Operator oder

Spiele diese Karte
wéhrend Deiner Zug
Phase um Dein Hand

Limit zu ignorieren und
3 Karten zu ziehen.

Benotigt: Operator oder

o*

beobachtet Dich

Benotigt: Zugriff auf . Root Zugriff auf
Universitit. Dein Sektor Root Zugnff auf Banken.
) Medien.
Passwort muf} ein D
enthalten.
% Code D Code D Code D #
Die NSA Strom Spitze o/‘ Beta Website

Spiele, um Dir die
Handkarten (nicht die
Passwort Code Karten)
von einem Spieler

Spiele gegen jemand, der
nur User Zugriff auf
Telekom hat. Dieser

Spieler kann in seiner
nichsten Runde keine

Spiele gegen jemand, der
nur User Zugrift auf
Wirtschaft hat. Das

Handlimit des Spielers
ist um 1 reduziert bis er

anzusehen und eine zu Aktion ausfiihren. Opergtor Zugriff auf
nehmen. Benotigt: Operator oder Wirtschaft hat.
Benétigt: Operator oder Root Zugriff auf Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf Telekom. Root Zugriff auf
Regierung. Wirtschatt.
% Code D Code D Code D #
Software o/ %5% Trojaner Bank Run C/‘
Patch

Alle anderen Spieler mit
Zugrift auf Wirtschaft
miissen sofort 3 zufillig
gezogene Karten
ablegen.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf
Wirtschatt.

Wenn Du am Beginn
Deines Zuges diese Karte
hast, dann kannst Du
keine Zugriffs-Versuche
in Deinem Zug machen.

Du kannst eine Aktion
nutzen um diese Karte
einem anderen Spieler zu
geben.

Alle Spieler mit Zugriff
auf Banken miissen
sofort 3 zufallig
gezogene Karten
ablegen.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf
Medien.

L Code D Code D Code D D)




f‘y; Retro-Virus N

Backup

Tg ICE

|

Lege die Karte vor einen
Sektor, auf den Du
Zugriff hast. Der néchste
Spieler, der versucht
seinen Zugriff hier zu
erhohen muf3 nach dem
Versuch alle seine Karten
ablegen.

Lege Retro-Virus dann
ab.

Spiele diese Karte, wenn
Du 1 oder mehr Karten
verlierst.

Du verlierst keine Karten
(auBer, natiirlich,
Backup).

Upgrade: Du bist
immun gegen alle Viren.
Ignoriere alle Effekte
aller gespielten Virus
Karten.

Benotigt: Zugriff auf
Regierung. Dein Sektor
Passwort mul3 eine E
enthalten.

Getrennt 0/

%Code D Code D Code € #
Whoops! / Keine eSteuern

Privater Service

Spiele diese Karte gegen
einen anderen Spieler.
Dieser Spieler kann
keinen Zugriffs-Versuch
in seiner nichsten Runde
machen.

Benotigt: Zugriff auf
Telekom.

Du kannst diese Karte
jederzeit spielen..

Alle Spieler ignorieren in
Threm ndchsten Zug ihr
Hand Limit und ziehen 2
zusitzliche Karten.

Benotigt: Zugriff auf
Medien.

Ziehe 2 Karten von
einem Spieler. Gib, ohne
die Karten anzuschen, 1
an einen anderen Spieler

und behalte 1 fiir Dich
selbst.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf
Regierung.

% Code &€

N Abbruch Bot

Cod € Cod €
<~7 ?NinZEap o/ﬂ» OFD: ﬂ

Spiele diese Karte, wenn
jemand eine Karte spielt,
die Zugriff auf einen
Sektor bendtigt, zu dem
Du Operator oder Root
Zugriff hast. Dessen
Aktion ist beendet, bevor
der Effekt eintritt, und
der Zug des Spielers
endet sofort.

Du kannst diese Karte
jederzeit spielen.

Alle Spieler mit Zugriff
auf Wirtschaft
bekommen eine
zusitzliche Aktion in
thren ndchsten Zug.

Benotigt: Zugriff auf
Wirtschatft.

Spiele gegen der
Kontrolleur des
Regierungs-Sektors. Der
Spieler wéhlt die Halfte
seiner Karten
(aufgerundet) und gibt
sie Dir.

Benotigt: Root Zugang
zu Banken.

LCode € Code &€ Code &€ )




f Spam

—f Net Volley-Ball ﬁ

Rotes Band C/ﬂ

Wihle 1 Spieler zum
spammen. Alle Spieler
konnen diesem Spieler so
viele Karten geben, wie
sie wollen.

In seinem néichsten Zug
verliert der gespammte
Spieler 1 Aktion fiir jede
so bekommene Karte.

Alle anderen Spieler
verlieren in threm
nichsten Zug eine

Aktion.

Benotigt: Zugriff auf
Universitaten.

Spiele diese Karte gegen
einen anderen Spieler.
Dieser Spieler kann in

seinem nédchsten Zug
nicht versuchen, seinen

Zugriff auf einem Sektor

zu erhohen.

Benotigt: Zugriff zu
Regierung.

Code €& Code €& Code €&
hﬁ% Bug + o/ﬁ ﬁ

Uberzogen

Ubertaktet

Wenn Du am Beginn
Deines Zuges diese Karte
hast, dann kannst Du nur

eine Aktion wéahrend
Deines Zuges ausfiihren.

Du kannst eine Aktion
nutzen um diese Karte
einem anderen Spieler zu
geben.

Spiele diese Karte gegen
einen anderen Spieler.
Dieser Spieler muf}
sofort 3 seiner Karten
ziehen und ablegen.

Benotigt: Zugriff auf
Banken.

Upgrade: Du kannst
eine zusétzliche Aktion
pro Runde durchfiihren
fiir den Rest des Spiels.

Lege die Karte vor Dich.

Benotigt: Zugriff auf
Wirtschaft. Dein Sektor
Passwort mul} ein F
enthalten.

% Code &€

Code €
Direkte €inlage * Kredit Verzug 4

Spiel gegen jemand, der
nur User Zugriff auf
Banken hat. Der Spieler
darf in seinem néchsten
Zug keine Karten ziehen.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf Banken.

Ignoriere Dein Hand
Limit bis zu deinem
nichsten Zug.

Benotigt: Operator oder
Root Zugriff auf
Universitaten.

Code F #

Mutters Geburts-
Name

Du bekommst
automatisch User Zugriff
auf einen beliebigen
Sektor.

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt
werden.

- Code F Code F Code F )




th’.’lnfzehn Minuten *

Burnout

Rl

Bl

Wurm

Spiele gegen einen
beliebigen Spieler. Diese
Spieler kann in seinem
nichsten Zug keine

Spiele diese Karte gegen
den Spieler, der
“Ubertaktet” offen vor
sich liegen hat. Der

Wenn Du am Beginn
Deines Zuges diese Karte
hast, dann kannst Du
keine Karten ziehen

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt

Aktionen durchfiihren. Spieler muf} “Ubertaktet” wiahrend Deiner Karten
Benotigt: Zugriff auf ablegen 13nd kann in ziehen Phase..
Medien. K sfelgekr? nachstenf? hurg Du kannst eine Aktion
cimn tonen austuhren. nutzen um diese Karte
einem anderen Spieler zu
geben.
% Code Code Code #
Warez Freier Zugriff Telekurs
Du bekommst Du bekommst Du bekommst
automatisch User Zugriff automatisch User Zugriff automatisch User Zugriff
auf Wirtschaft. auf Banken. auf Universitaten.

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt
werden.

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt
werden.

werden. werden. werden.
% Code Code Code #
Offentliche Bibliothek Phreaking Blog
Du bekommst Du bekommst Du bekommst
automatisch User Zugriff automatisch User Zugriff automatisch User Zugriff
auf Regierung. auf Telekom. auf Medien.

Diese Karte kann durch
keine Karte gestoppt
werden.

L Code Code Code D)
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Du kannst diese Marker ausschneiden und als Zugriffs Marker benutzen. Du kannst aber auch
Miinzen, kleine Steine, Stiligkeiten oder sonstwas benutzen.

Wenn du diese Marker benutzen willst, dann schneide sie an den gepunkteten Linien aus. Klebe

sie auf eine diinne Pappen. Nach dem trocknen schneide sie mit einem scharfe Messer oder einer
Schere auseinander. Fertig!

&)
>

o
7

3
A

Q
v

/-

\
ZIN

f A S

&)
>

o
7

/-
~

Q
v

\,

ZIN

&)
>

o
7

3
A

Lk 3k 3k JE 3

Q
v

Zugriffs Marker





