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INTRODUCCION

One World Dominion presenta 44 nuevas tarjetas de territorio que reemplazan las tarjetas
RISK® estandar. Excepto cuando sean reemplazadas por estas reglas o por el texto de las
nuevas cartas, siga las reglas de juego estandar para RISK.

JUEGO DE CARTAS

CONVERSION DE SET DE CARTAS
Puedes entregar un conjunto de cartas para obtener una ‘bonificacién de ejército’ de la
siguiente manera:

SET DE CARTAS BONIFICACION DE EJERCITO
3 artillerias 6 Ejercitos
3 Infanterias 9 Ejercitos
3 Helicopteros 12 Ejercitos
1 de cada 9 Ejercitos

En esta expansion, la cantidad de gjércitos que recibes para un set de cartas determinado
es fija; no crece en funcién del numero de sets entregados anteriormente.

Si 1 o mas de las cartas en un set nombran areas que controlas, puedes colocar 2 ejércitos
adicionales en cada una de esas areas.

Cuando entregas un set de cartas para obtener una ‘bonificacién de ejército’, no puedes

realizar la accion indicada en ninguna de las cartas del conjunto. Solo puedes realizar la
accién indicada en una carta cuando juegas esa carta individualmente.

USANDO CARTAS INDIVIDUALMENTE

Para realizar la accion indicada en una carta, juégala sola. Anuncia la acciéon que estas
tomando y luego descarta la carta. Por gjemplo, si tienes la carta Orbital Laser y deseas
jugarla, muéstrala a los otros jugadores, anuncia qué gjército estas vaporizando y luego
coloca la carta Orbital Laser en la pila de descarte.



CUANDO USAR UNA CARTA

En la esquina superior derecha de cada carta, encontrara un cédigo de letra que indica
cuando se puede jugar la carta:

(A) Mientras atacas

(D) Mientras estas defendiendo durante otro turno del jugador
(F) Mientras haces tu movimiento libre

(N) Cuando un oponente juega una carta contra ti

(P) Mientras colocas nuevos ejércitos al comienzo de tu turno

(S) Especial—lee las instrucciones en la tarjeta

Una carta que tenga mas de 1 letra de c6digo podra jugarse durante cualquiera de las
fases indicadas por esas letras. Puedes jugar una carta solo durante su fase designada y
solo puedes jugar 1 carta por fase. Durante el turno de otro jugador, solo puedes jugar 1 (S)
y 1 (D) carta.

EJERCITOS ADICIONALES

Cuando juegas una sola carta que nombra un area que controlas, puedes colocar
inmediatamente 2 gjércitos adicionales en esa area, sin importar de quién sea el turno o en
qué parte del turno te encuentres.

LIMITE DE CARTAS

Si comienzas tu turno con 5 o mas cartas, debes reducir la cantidad de cartas en tu mano
a 4 o menos. Entonces, si tiene exactamente 5 cartas, puede jugar 1 carta (P) para reducir
tu mano a 4 cartas.

Puedes entregar un conjunto y jugar una carta (P) cuando estas colocando ejércitos al
comienzo de tu turno. Sin embargo, la carta (P) que juegas no puede ser parte del conjunto
que entregas.

NEGAR CARTAS

Una carta de negacion indica que puede usarse para negar otra carta o cartas. Sijuegas
una carta para negar otra carta, descarta ambas cartas inmediatamente. A menos que se
indique lo contrario, ninguna carta tiene ningun efecto adicional.

Sila carta negativa que juegas nombra un area que controlas, recibes 2 ejércitos
adicionales en esa area. Al jugador que afecta la carta negativa no recibe 2 gjércitos
adicionales.



Debes jugar una carta negadora inmediatamente después de la carta que quieres negar. Una
vez que se ha completado la accién indicada en una carta, es demasiado tarde para negar
esa carta.

A menos que la carta de negacion indique lo contrario, solo puedes negar una carta que se
juega contra ti o un area que controlas. Una carta negativa no puede negarse a si misma.

COMERCIO Y CAPTURA DE CARTAS

No puedes intercambiar cartas ni dar cartas a otro jugador a menos que €l o ella juegue
la carta de ‘Informador’ contra ti o capture tu altima area restante. Si sales del juego
por cualquier motivo que no sea que un oponente capture tu Gltima area restante, debes
colocar tus cartas en la pila de descarte.

TERMINOS ESPECIALES

ZONA Y VIiA MARITIMA

Para ahorrar espacio en las tarjetas, se usa la palabra area en lugar de territorio. E1
término via maritima se refiere a las lineas discontinuas o dobles que conectan & areas a
través de un océano.

UN TURNO DE JUEGO

Cuando una carta indica que su influencia dura 1 turno de juego, coloca esa carta frente al
jugador cuyo turno es cuando se juega la carta. Luego, al comienzo del préximo turno de ese
jugador, quita la carta para indicar que ya no tiene efecto.

REALIZANDO UN ATAQUE COMPROMETIDO

Siuna carta requiere que hagas un ataque comprometido, antes de que comience el
combate debes declarar con cuantos ejércitos estas atacando. Una vez que comienza, el
combate, no puedes agregar o sustraer gjércitos voluntariamente al ataque; debes
continuar el ataque hasta que todos los gjércitos enemigos o todos los gjércitos
comprometidos sean elirninados. El namero de gjércitos que comprometes debe ser al
menos 1 menos que el numero de ejércitos en el drea desde la que estas atacando.

ELECCION DE AREAS AL AZAR

Las cartas ‘Enfermedad de las vacas locas’, ‘Horda Mutante’ y ‘Gas Nervioso' requieren un
ataque en un area elegida al azar que estd adyacente a un area objetivo. Para elegir el area
afectada, cuenta todas las areas adyacentes al area objetivo y tira 1 dado.

Por ejemplo, si la ‘Horda Mutante' esta atacando desde Kamchatka, contarias “Alaska, 1;
Japoén, &; Mongolia, 3; Irkutsk, 4; Yakutsk, 5” y tira un dado. Si hay uno de los nlimeros que
contaste, el area con ese numero es atacada. Si el resultado no coincide con uno de los



numeros que contd, continue lanzando un dado hasta que obtenga un resultado que silo
haga. En el ejemplo anterior, si el resultado es 6, continuaria tirando el dado hasta que el
resultado sea 5 o menos.

ATAQUE INVOLUNTARIO

Las cartas ‘Enfermedad de las vacas locas' y ‘Provocateur' fuerzan a los ejércitos en un area
objetivo a atacar un area adyacente. Durante cada ronda de un ataque involuntario, el atacante
debe lanzar el nUmero maximo de dados permitido. El ataque continlia hasta que al atacante solo
le queda 1 ejército o el defensor es eliminado. Si 8 o més ejércitos atacantes capturan un area, la
mitad de los ejércitos, redondeando hacia abajo, debe entrar en el area. Si menos de 8 ejércitos
capturan un area, la cantidad de ejércitos es igual a la cantidad de dados de ataque que deben
moverse a esa area.

El atacante puede jugar 1 carta (A) y el defensor puede jugar 1 carta (D) durante un ataque
involuntario. Nadie recibe una carta por capturar involuntariamente un area.

Si los rebeldes capturan una nueva area debido a un ataque involuntario, divide los 3 ejércitos
que reciben cada turno para que el nUmero de ejércitos en cada area sea lo mas igual posible.
Para colocar un ejército impar, tira un dado para seleccionar aleatoriamente un area rebelde.

RESULTADOS ESPECIALES
JUGADORES NEUTRALES

Jugar la carta ‘Rebelién’ o 'Horda mutante’ dara como resultado la creacién de un nuevo
jugador neutral. Usa monedas o un color del ejército sin usar para marcar las areas
neutrales. Las acciones de los rebeldes y mutantes son automaticas y se describen en sus
cartas.

A menos que la carta indique lo contrario, los jugadores neutrales se ven afectados por el
juego de cartas al igual que los jugadores normales. No es necesario que elimine a los
jugadores neutrales para ganar el juego.

Si los rebeldes capturan una nueva area, divide los 3 gjércitos que reciben cada turno para
que el namero de ejércitos en cada area sea lo mas igual posible. Para colocar un gjército

impar, tira, un dado para seleccionar al azar un area rebelde.

Siuna horda mutante captura una nueva area, mueve todos sus ejércitos al area, dejando
un area vacia atras.

AREA VACIA
El resultado de la accién de una carta puede dejar un area vacia.
No recibes una bonificacion de ejército por un continente que tiene un area vacia. Puedes

atacar un area vacia y capturarla automaticamente. A efectos de robar una carta, esto
cuenta como capturar un area.



OPONENTES EN LA MISMA AREA

Sila accidén de una carta da como resultado que tus ejércitos ocupen la misma area que los
gjércitos de otro jugador, todos tus ejércitos en el area deben atacar a los ejércitos
contrarios en el area; no puedes retener 1 gjército como se requiere normalmente. Ademas,
todos tus ataques contra ejércitos dentro de la misma area deben resolverse antes e
independientemente de cualquier ataque normal que puedas realizar durante tu turno.
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PANEAL J — AR NIEAR RL ORADAR
CUANDO, LO/JUEGA UN DEFENSOR:

YA

@)

TIRA; sz‘DESECHOSITOXICOS'%I‘ REA %TU
N— e

NINGEJN|EJERCITP PUE‘DEIEN'I?RAR %SALIR D&
ESTA AREA, NINGUNIEJERC{TO PUEDE ATI}CAR
DENTR0.0.FUERA DE,ESTA AREA, Y‘NINGUN
NUEVO,EJERCITO,PUEDE,COLOCARSE %ESTA

AREA,DURANTE II)TURNO' %JUEGO.

e

CREAUN, TRATADO KE‘PAZ ENTRE Z‘JUGADORES

. CUALESQUIERA. NINGON, JUGADOR PUEDE ATACAR);

VOLUNTARIAMENTE AL OTRO,DURANTE, I, TURNO, D&

UEGO. PUEDES Ni BRARTE AT S C I,DE;LOS
J] O. D. (OMBRAR' AL IlMl MO| OMO, ‘D O. :
Z‘JUGADORES.

S ———

Los,;MUTANTES, NUNCA NEGOCIAN; UNA ‘HORDA

MUTANTE4NO, PUEDE SER, NOMBRADA, COMO, I, DE LOS 2
t.—d.&tn—-R_-o ot 4 vt ed 4

JUGADORES. y

" —————ro—

o)
)

St

HIPNOTI‘ZA A‘LAS TROPAS ENEMIGAS A.TRAVES I&I&
TELEVISION, Y‘LA RADIO.
e — S —

R R vy
DE le E?.ECCI@NRLUEGO USA TU, MOVXMH-::!TO E%‘ER
- - M O I LE N CULIER

PARA/MOVER ESTOS EJERCITOS A‘UN AREA AMIGA

:3:;::2;52,, il ;2:::;:: AREA AMIGA ADYACENTE, NO,

e
PARTE; DEL MAPA.

V]APOKIZA IEy ERGI-’!}(“)‘EI;I‘ QUALQUI‘EK

(AE)

PUEDES USAR ESTA CARTA PARA REALIZAR I‘ATAQUE
COMPROMETIDO) DESDE 1 AREATA OTRA Am-:.: QUE ESTE A 2 AREAS
SO RPN R DT DROs e Attt ed
DE DISTANCIA. POR’ EJEMPLO, PUEDES USAR ESTA CARTA PARA'
ATACAR DESDE | AMERICA CENTRAL A PER GO DESDE ‘SIAMYA

N S— — w— —d‘ ~ o —
‘NUEVA GUINEA’. 2 .

OBIEN, PUEDES USAR ESTA CARTA PARA MOVER EJERCITOS DE,UN,
'A?EA.A.UN AREA QUE ESTA A 2) AREAS DE DISTANCIAY EN CUALQUIER
- — e L e T T Tt

el A - =
CASO, IGNORA'LOS EJERCITOS ENEMIGOS EN EL AREA INTERMEDIA:

PUEDES HACER TUNELES BAJO,LAS RUTAS MARITIMAS.

(WAY, vig

INTERRUMPA, LOS; PATRONES;CLIMATICOS,
GLOBALES,;PARA EVITAR ATAQUES 0‘
MOV}MlENTOS GRATUITOS,EN;TODAS,LAS RUTASI ¥
MARITIMAS, DURANTE l‘TURNO DE; JUEGO.

U ) . . - 1
‘Iﬁ.”RANTiESTE'TIEMPO, NADIE‘PUEDEIJUGAR I&
IVIARINA of

N : K100 Yo
Esta FfRTA NO,AFECTA A LOS BONELES}:

U

e e,
e 3

AREA ADYACENTE D&T‘U‘ELECCION.

EéATAQUE S&PRODUCE D&INMEDI‘ATO. Las, Z‘AREAS i
DEBEN, PERTENECER A‘Z‘jUGADORES DIFERENTES;ADEMAS

(i A A P v
DE,USTED. ‘MEDIACION, DIPLOMATICA%SNO, TIENE,
EFECTO.

———




cTRONICA (AD))

AL ATACAR O‘DEFENEER, SUMA IJA‘TODAS'TUS'
v T»IRADAS’QEJDADOS. STA,VENTAJA DURA HASTA

EL FINAL DEL TURNO,DEL ATACANTE.

B e e

P el
DESPUES,DE,Q UE; TU,OPONENTE, HAYA

e R e
S e o O, T2 — ..,3‘-‘

L g
ANUNCIADO. "/
A

S&ESTAS DEFENDIENDO, Y’JUEGAS‘ESTA‘CARTA

¥

.
SITR(®) N7 JI'
S st et 4 ettt § ettt

InTERPRETACION CuLTISTA (1)

e

T;%OPERAT-IVOS CONVENCEN; A LOS,
CIUDADANOS M:\S.CREDULOS.%»I‘CONT-INENT-E
:;T;?:;:USQUEN'%PL-ANO'SUPERIOR %

;. .

ELimina I‘EJERCITO laIE‘CADA AREA E_N‘I‘

, CON"I‘-INENT—EI I%E‘T.I'J‘ELECCION.

SR U

A-TvAQUEl NUCLEAR: CONT: -A‘IJ

ELECCION.

'IjODOS’LOS'IEJERCITOS‘@‘E-L‘AKEA SONI
ELIMINADOS. NINGUN EJERCIT,O;PUEDE

ENTRAR: E’I.i‘liAREA HAST:}‘DESPUES'%’I;UJ

PROXIMO,TURNO. .
OB .

NG 2

*
.\10N~|'vnr.<,.v
- ettt et ed b et md

L DL LI NN

4 A NTY/ p
EBELI® (®)
-~
ESTA CARTA CREA U&NUEVO‘JUGADOR NEUTRAL.

TiODOS LOS EJERCITOS I‘%I‘AREA %T‘U‘ELECCION SE

REBELAN Y‘DECLARAN S&INDEPENDENCIA. Los, REBELDES'

%ATACA]\:&N VOLUNTARIAMENTE A, NINGUN,OTRO,
JUGADOR. CADA TURNO D&_JUEGO, ANTES,DE, TU, TURNO,

DE;JUGADOR, LOS,REBELDES,CRECEN,EN, 3 EJERCITOS:
-‘J‘-—-&’. 332 30) 2o 3093308 -436 J.-F-‘—--

y ‘ 3 3 =
e
' oo oyt

Eaastd

Tus, CIENT;IFICOS Y)TECNICOS DU}’LICAN.UNA
TECNOLOGIA U"I;ILIZADA ANTERIORMENTE.

PUEDES, TOMAR I‘CASRTA DE)TUJELECCION, DEJLA
‘?;:Rrﬁlzn:cnn. IN; EMBARGO, NOPUEDES)

JLA CARTA QUE, TOMAS HASTA EL
COMIENZO, DE)TUJPROXIMO, TURNO) DE;
JUGADOR. :

S @)

DESPUES DE_COLOCAR LOS OTROS EJERCITOS,Q UE RECIBES ESTE
et wng >t e —
TURNO, COLOCA I NUEVO EJERCITO DE,TU,COLOR EN CADA AREA
a C— -t
VAC1A O EN PODER ENEMIGO EN I CONTINENTE DE TU,

DEL
6t sttt e 4
ELECCION, »
——

DURANTE,TU,ATAQUE, CADA EJERCITO,GUERRILLERO,DEBE ATACAR
Ty — =
A TODOS LOS EJERCITOS ENEMIGOS EN SU AREA HASTA QUE EL
EJERCITO, GUERRILLERO) SEA ELIMINADO, O, TODOS LOS EJERCITOS
J e ——— ittt Y

- T ——t
DEFENSORES SEAN ELIMINADOS.

ESTOS ATAQUES DEBEN;RESOLVERSE ANTES E INDEPENDIENTEMENTE
DE _CUALQUIER ATAQUE NORMAL QUE PUED:S REALIZAR DURANTE
TU,TURNO. ™ < >

o r— {

Jman, 0 (A)

INCITA l& EERVOR: RELIGIOSQ. ILIS.T.I}E T\US'
TROPAS.
. ———

DURAN»’I:%I&RES’FO,%‘I;(“J‘TIURNO, T-ODOS‘
'l;lLS‘A'FAQUES'DE?EN'SER f&l“é&UES-
COMPROMETIDOS .‘DURANTFIEICADA RONDA;

b e ————
%TODOS'LOS‘ATAQUES, PUEDES) TIRARS

UN.’ IEA'I?O. EXTRA.

<.

ONFARIO)

Marin, (AD)

o e s

SuMa Z‘A‘TODAS TUS’TIRADA(S DE ?]ADO|CUANDO’
ATACAS O‘DEFIENDES A.TRAVES I& NA RUTA

MARITIMA. ESTA VENTA JA DURA HASTA EL FINAL DEL
—— J; i ey et
TURNO,DEL ATACANTE.

S'II‘ESTAS DEFENDIENDO,Y; JUEGAS ESTA CARTA DESPUES
DE,QUE,TU OPONENTE HAYA ANUNCIADO,UN)ATAQ UE,
TUJOPONENTE/DEBE,COMPLETAR AL MENOS/T, RONDA
%ATA('{UE ANUNCIADO.

7 A

5F

1




*

y

PARACAIDISTAS) - (AE)

e et !

PUEDES REALIZAR. I"ATAQUE COMPROMETIDO% DESDE L

TERRITORIO, A, CUALQ UIER OTRO,TERRITORIOENJEL
SELLSIUASERITAZI IR IR

MAPA.

—

O,BIEN {

, PUEDES, JUGAR ESTA CARTA‘DURANTE TU,
MOVIMIENTO,LIBRE,PARA MOVER EJERCITOS,;DESDE I
N —— 2
AREA QUE,CONTROLAS A CUALQUIER OTRA AREA QUE

e — e
f;:ZR;l::.TE‘j:?)EUgNTA COMO'TU| MOVIMIENTO.
NO.

Suma ZJA‘ TODAS'TUS'T-IRADAS’%DADOS'
CUANDO’DEFIENDAS.

Eﬁ'l;A‘VENTAJA DURA HASTA E‘&FINAL %
TURNO,DEL ATACANTE. p

S‘&JUEGAS ESTA,CARTA DESPUES.D.FQC‘L‘ILE‘T}IJ
OPONENT-E‘HAY«A ANUNCIADO’%AT-AQUE, T'l]'
OPONENTE;DEBE;COMPLETAR ALMENOS }‘
RONDA DEL, ATAQUE;ANUNCIADO.

Uniar

MISTERIPSOS HELICOPTEROS,NEGROS T‘E‘
AYUDARAN'E&T.I&ATAQUES‘%!&
CONTINENTE,QUE;ELIJAS.

Suma 2‘A‘TODAS TUS, TIR;}DAS D.EJDADOSi
CUANDO,ATAQUES,DESDE;AREAS E&T'lé
CONTINENTE ELEGIDO, A‘AREAS ADYACENT-ESiﬁ_N,
EL MISMO,CONTINENTE.

EZ’I;:EZENTAJA DURA;HASTA E&FXNAL D.l.-:‘TU

A em———

y

@)

ESTA CARTA CREA UN,NUEVO, JUGADOR NEUTRAL. CONVIERTE A
TODOS, LI:)S E i‘;crr'o-s‘m UN ‘AJ:u-:A DEI:‘U ELE?:CI(’)N EN ‘M:
TANTES HOM{CIDAS ¥ SIN SENTIDO' |

et s ™ et

CADA TURNO, %JUEGO,‘DESPUES DE, TU, TURNO,DE JUGADOR, LOS
MUTANTES ATACAN,UN AREA ADYACENTE ELEGIDATALIAZAR: T
& ot P e s ¥ s o Y

CONTINUAN EL ATAQUE HASTA Q UE SOLO,LES,Q UEDA I E JERCITO,

o ettt -t -
O EL DEFENSOR ES ELIMINADO. DESPUES DEL ATAQ UE, TODOS LOS
- W e — C—ea
EJERCITOS DEFENSORES ASESINADOS POR_MUTANTES SE ,UNEN A LOS
ol o e 2
MUTANTES. SI SE_ELIMINA AL DEFENSOR, TODOS LOS EJERCITOS
e — a —
MUTANTES SE MUEVEN HACIA EL'AREA_CAPTURADA, DEJANDO UN

gt T g——
AREAVACIA’ATRAS. ot
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ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION

ONE WORLD
DOMINION
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